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1 Ogodlna struktura dokumentu HTML

Bogate w grafike oraz interaktywne strony internetowe generowane sg przez proste dokumenty tekstowe.
Ten tekst okresla si¢ mianem dokumentu zréodtowego. Znajduje si¢ w nim zawartos¢ tekstowa strony wraz ze
specjalnymi znacznikami (oznaczonymi nawiasami ostrymi: < oraz >) opisujacymi kazdy element tekstowy
na stronie.

Dodawanie znacznikow opisujacych dokument znane jest jako ,,0znaczenie” dokumentu. Strony internetowe
wykorzystuja jezyk znacznikow HTML, ktory zostal utworzony specjalnie dla dokumentéw zawierajacych
odnosniki hipertekstowe. HTML definiuje dziesiatki elementéw tekstowych i nie tylko, ktore sktadajg si¢ na
dokument, na przyktad naglowki, akapity, tekst zaakcentowany, a takze oczywiscie odnosniki, media,
obrazki.

Elementy oznaczone znacznikami HTML w dokumencie zrodtowym odpowiadaja temu, co wyswietlane jest
w oknie przegladarki. Przegladarka wyswietla tylko zawartos$¢ elementu, a znaczniki go otaczajace sa
ukrywane. Znaczniki zawieraja nazwy elementow HTML i zazwyczaj sg skrétami od nazw angielskich, na
przyktad h1pochodzi od nagtéwka pierwszego poziomu (ang. heading level 1), a em od tekstu
zaakcentowanego (ang. emphasized text).

Wigkszo$¢ znacznikow HTML wystepuje w parach otaczajacych zawarto$¢ elementu, np. w dokumencie
HTML <h1> oznacza, ze tekst nastepujacy po nim powinien by¢ nagtowkiem pierwszego poziomu,
natomiast </h1> wskazuje na koniec nagtéwka. Niektore elementy, zwane elementami pustymi, nie maja
zawartosci, np.: <hr> czy <br> oznaczajacy przejscie do nowe;j linii.

1.1 HTMLS5

Zgodnie z zapowiedziami prace nad specyfikacja HTMLS5 zostang ukonczone w 2014 roku - wtedy tez nowy
standard zostanie oficjalnie ogloszony i zacznie obowigzywaé. Dwa lata pozniej - w 2016 roku - ma by¢
gotowy HTMLS.1; woéwczas ma by¢ takze zaprezentowany szkic standardu HTMLS5.2

Wigkszo$¢ zmian we wzorcu HTML (w poréwnaniu z wersja 4) odnosi si¢ do sposobu obstugi grafiki, zdjec,
wideo oraz muzyki. HTML5 znacznie zwigcksza tez mozliwo$ci modyfikowania wygladu i zachowania
tekstow. Oto najwazniejsze zmiany w nowej wersji jezyka stron WWW:

e Wideo i audio: Odtwarzanie filmow wideo i utworéw audio bezposrednio w przegladarce nie
wymaga dodatkowych programéw (na przyktad Flash). HTMLS zawiera rowniez elementy, za
pomocag ktorych mozna sterowaé odtwarzaniem.

e Fotogalerie: W HTMLS5 zdjecia moga by¢ prezentowane na stronie w wygodniejszy i atrakcyjniejszy
niz dotad sposob. Nowa wersja HTML dostarcza wielu efektow, na przyktad przejs¢ miedzy
zdjeciami, co pozwala na tworzenie ciekawych galerii fotografii. Do tej pory stworzenie
atrakcyjnego pokazu wymagalo uzycia wtyczek.

o Integracja tekstu i obrazu: W HTMLS przybylo mnéstwo opcji dotyczacych wyswietlania na
stronach grafiki i tekstu. Dzigki temu napisy moga mie¢ nie tylko charakter informacyjny, ale
rowniez dekoracyjny.

e  Wprowadzanie danych: Wprowadzanie danych w wyswietlanych na stronie formularzach ma by¢
znacznie tatwiejsze i bezpieczniejsze. Dzigki HTMLS przegladarka natychmiast rozpozna wpisang w
pole warto$¢ i na przyktad ostrzeze, ze wpisany w pole dotyczgce miasta tekst jest adresem e-mail.
W HTMLA4 kontrola formularza moze by¢ przeprowadzona dopiero po przestaniu go do serwera - to
dos$¢ niewygodne, bo informacja o btedzie w polu formularza wyswietla si¢ z duzym op6znieniem.

e QGrafika i animacje: Grafika ze zmieniajacg si¢ trescig (na przyktad wyswietlane na biezaco wykresy
czy kompozycje r6znych fotografii), a takze animacje i proste gry sa w HTMLS zintegrowane ze
strong WWW. Wszystko dzigki nowemu elementowi o nazwie Canvas, ktory pozwala na
dynamiczne renderowanie ksztaltow i obrazow.
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HTML 5 znacznie ulatwia zycie uzytkownikom internetu:

Grafika i animacje: HTMLS sprawia, Ze nie trzeba instalowa¢ w przegladarce tylu wtyczek, co teraz.
To nie tylko zwigksza wygodeg, ale tez poprawia bezpieczenstwo, bo nie brak w sieci stron z
dodatkami zagrazajacymi na przyktad naszej prywatnosci. Zastosowanie dodatkowych programéow
w HTML 5 konieczne jest tylko w wyjatkowych przypadkach.

Uniwersalne zastosowanie: HTMLS5 jest znacznie lepiej od swojego poprzednika przygotowany do
pracy na urzadzeniach innych niz komputery biurkowe i laptopy. Strony napisane w nowej wersji
HTML beda mogly by¢ bez probleméw obslugiwane przez tablety, smartfony, a takze telewizory z
funkcjami internetowymi. Na przyktad wykorzystujaca HTML4 i Flasha strona YouTube nie jest
obstugiwana przez niektore urzadzenia mobilne, a wersja YouTube wykonana w HTMLS dziata na
nich bez zadnych probleméw. W urzadzeniach przenosnych nie da si¢ tez czgsto zainstalowaé
niezbednych do poprawnego wyswietlenia witryny wtyczek - w HTML 5 ten problem w wigkszo$ci
wypadkow znika.

Identyczny wyglad strony: Obecnie ta sama strona otwarta w rdznych przegladarkach wyglada nieco
inaczej (roznice sg przede wszystkim w szczegotach, ale to gtownie dlatego, ze webmasterzy za
pomoca réznych trikow staraja si¢ je maksymalnie zniwelowac). Strony wykonane w HTML 5 beda
w kazdej przegladarce wyglada¢ tak samo.

Najwazniejsze zalecenia

Nalezy rozpocza¢ od czystego kodu HTML.

Kiedy dokument zrodtowy zostanie od poczatku oznaczony poprawnymi, znaczacymi elementami
HTML, a tre$¢ strony pojawia si¢ w logicznej kolejnosci, jej zawartos¢ bedzie miata sens w
najwickszej liczbie zastosowan.

Nalezy udostepniac alternatywy.

Zawsze nalezy udostgpniac alternatywy dla komponentoéw nietekstowych, na przyktad tekst
alternatywny badz dtuzsze opisy dla obrazkéw, transkrypcje elementow dzwigkowych, napisy w
filmach wideo. Dzigki temu strona przystuzy si¢ osobom z r6znego rodzaju niepelnosprawnoscia.

Nalezy pozwala¢ na zmiang¢ wielkosci tekstu.

Jesli wykorzystuje si¢ arkusze styléw do okreslania rozmiaru czcionki, nalezy korzysta¢ z rozmiaréw
wzglednych, na przyktad procentéw czy em (jednostka wielkos$ci tekstu rowna duzej literze M), by
uzytkownicy mogli zmienia¢ jej wielko$¢ za pomoca opcji Rozmiar tekstu w przegladarce (jesli jest
ona dostgpna).

Nie nalezy umieszczac tekstu w grafikach.

Cho¢ kontrolowanie typografii nagtowka za pomocg umieszczenia go w grafice moze wydawac si¢
kuszace, taka praktyka sprawia, ze tre$¢ ta usuwana jest z tekstu dokumentu i tym samym mniej
dostepna. Nie pozwala rowniez uzytkownikowi na zmiang wielkosci tego tekstu.

Nalezy uwaza¢ na kolory oraz tlo.

Nalezy upewnic¢ si¢, ze pomi¢dzy kolorami tta oraz tekstu istnieje duzy kontrast. Kiedy wykorzystuje

si¢ w tle obrazki, nalezy pamigtaé, by podac kolor tta o podobnej barwie, by tekst byt czytelny, jesli
obrazki z jakiego$ powodu nie zostang poprawnie wyswietlone.



1.2 Element HTML

Zawarto$¢ strony zapisana jest w dokumencie .html (.php) — teraz czas doda¢ do niego znaczniki.

rr
CZ¢SC elementu Lawarto$C elementu Inacznik zamykajacy
HTM L Inacznik otwierajacy moze to by¢ tekst lub inne elementy HTML (rozpoczyna sie od maku

<nazwa elementu> Zawartos$¢ elementu </nazwa elementu>

Element

paykad: [SP1> Bistro "Pod Czarng Gaska" '</[hil>

W dokumencie zrédlowym elementy identyfikuje si¢ po znacznikach. Znacznik sktada si¢ z nazwy elementu
(zazwyczaj bedacej skrotem od dtuzszej nazwy opisowej w jezyku angielskim) znajdujacej si¢ w nawiasach
ostrych (<>). Przegladarka wie, ze tekst znajdujacy si¢ pomi¢dzy takimi nawiasami jest ukryty i nie bedzie
wyswietlony w oknie przegladarki.

Nazwa elementu pojawia si¢ w znaczniku otwierajacym (ang. opening tag, nazywany rowniez znacznikiem
poczatkowym, ang. start tag) i ponownie w znaczniku zamykajacym (ang. closing tag, nazywany rowniez
znacznikiem koncowym, ang. end tag) poprzedzonym znakiem uko$nika prawego (ang. slash, /). Znacznik
zamykajacy dziata trochg jak ,,wytacznik” dla elementu.

Znaczniki dodawane wokot zawartosci elementow nazywa si¢ w jezyku angielskim markup (stad HTML —
HyperText Markup Language). Nalezy zapamigtac, ze element sktada si¢ zarowno ze swojej zawartosci, jak i
znacznikow poczatkowych oraz koncowych.

Nie wszystkie elementy posiadaja jednak jakas zawarto$¢. Niektore sg z definicji puste, jak na przyktad
element img wykorzystywany do dodawania obrazkéw do strony.

Rozmiar liter w HTMLS nie jest istotny, zaleca si¢ jednak pisanie wszystkiego matymi literami.

W HTMLS5 znaczniki <html>, <head>i <body> sg elementami nadmiarowymi (cho¢ nie zmienia to
faktu, iz wciaz sg uzyteczne).

HTMLS5 umozliwia pominigcie zamykajacego ukosnika w elementach pustych — tj. takich, w ktorych nie
osadzono zadnych tresci —w rodzaju <img> (znacznik obrazka), <br> (znacznik przerwania wiersza) lub
<hr> (znacznik linii horyzontalnej).

Trzy przedstawione nizej sposoby przerywania wiersza sg w pelni poprawne:
Nie moge sie <br />

ruszy¢ ani w przdd, <br>

ani w tyit. <br/>

Jestem w potrzasku.

Wsréd odrzucanych znacznikdéw znajduja sie takie, o ktorych uzywaniu profesjonalni tworcy zapomnieli cate
lata temu (np. <big>, <center>, <font>, <tt>i<strike>).

Znacznik <i frame> umozliwiajacy tworcy osadzenie jednej strony w drugiej — zostat oszczedzony.
Wynika to z faktu, iz aplikacje sieciowe wykorzystuja element <iframe> w wielu zadaniach, takich jak
zalaczanie okien do serwisu YouTube, reklamy czy paski wyszukiwania Google na witrynie internetowej.

Kilka innych komponentéw wykluczono, gdyz zostaly uznane za mato przydatne lub Zle wykorzystywane:
znacznik <acronym> (W jego miejsce nalezy uzy¢ <abbr>)
znacznik <applet> (tutaj stosujemy <object> jest szerzej stosowany).

Rodzina HTML) sklada sie z ponad 100 elementow. Z tej liczby okoto 30 znacznikow jest nowych, a 10
radykalnie zmodyfikowanych. Liste znacznikow mozesz przejrzeé¢ pod adresem:
http://dev.w3.org/html5/markup



1.3 Elementy zaadaptowane
HTML5 Czasem przystosowuje starg wlasnos¢ do nowej roli:

e <small> wyszedl z uzycia, gdyz uwazano go za niewygodne narzgdzie do zmniejszania
wielkosci fontu (zadanie to lepiej wykona¢ z poziomu arkusza stylow). Obecnie
znacznik ten oznacza ,,drobny druk” — uzywany np. w klauzulach u dotu umowy,
ktorych nikt nigdy nie czyta. Tekst bedzie wyswietlany tak jak dawniej, mniejsza
czcionkg, chyba ze domyslne ustawienie zostanie uniewaznione przez arkusz stylow

<small>Twdrcy te]j strony w zadnym wypadku nie biora na siebie
odpowiedzialnosci za uszczerbek na zdrowiu spowodowany nienadzorowang
jazda na rowerze jednokolowym.</small>

<hr> (skrot od angielskiego wyrazenia horizontal rule — linia pozioma), ktory rysuje lini¢ pozioma
miedzy sekcjami dokumentu. W HTMLS <hr> sygnalizuje tematyczne przejscie — np. zmiang
tematu artykutu. Samo dziatanie znacznika nie ulegto zmianie — zmodyfikowano jedynie jego
znaczenie.

e <s> nie shuzy, jak dawniej, wylacznie do przekreslania stow — wyrdznia tekst niedoktadny lub juz
nieaktualny, ktéry ,,wykreslono ” z dokumentu.

e <strong> nalezy uzywac do 0znaczenia waznego tekstu, gdy powinien si¢ wyr6znia¢ na tle innych
fragmentow.

e <b> nalezy uzywac dla fragmentow, ktoére powinny by¢ pogrubiane, lecz nie bardziej waznych niz
reszta dokumentu. Dotyczy to stow kluczy, nazw produktow i wszystkiego, co jest pogrubiane w
druku.

e <em> nalezy si¢ postuzy¢, gdy zalezy Ci na nadaniu stowom emfazy — szczegdlnie w miejscach
akcentowanych w trakcie wymawiania.

e <i> shuzy do wyrdzniania kursywa pozbawionych emfazy fragmentéw. Naleza do nich

obcojezyczne stowa, terminy techniczne i wszystkie inne wyrazenia, ktore wyrdznia si¢ kursywa w
druku.

1.4 Zmodyfikowane znaczniki
HTMLS rozszerza dziatanie niektorych elementéw. Zwykle zmiany te dotycza drobnych detali.

e <address> ktory mimo nazwy nie nadaje si¢ do osadzania w nim adresow pocztowych. Zamiast
tego ma bardzo waski cel — dostarczy¢ informacji kontaktowych autora strony HTML — zwykle
adresu e-mail lub odno$nika do wtasnej witryny.

Nasza witryna zarzadzaja:

<address>

<a href="mailto:jsolo@mysite.com">John Solo</a>,

<a href="mailto:lcheng@mysite.com">Lisa Cheng<a>, i
<a href="mailto:rpavane@mysite.com">Ryan Pavane</a>.
</address>

e <cite> W dalszym ciagu uzywa si¢ go do cytowania ze zrodet (np. opowiadania, artykutu,
programu telewizyjnego) w taki sposob:

<p>Charles Dickens napisal<cite>Opowies$é o dwdéch miastach</cite>.</p>

Znacznika <cite> nie wolno jednak uzywa¢ do wyrdzniania imienia i nazwiska 0soby. To
ograniczenie okazato si¢ bardzo kontrowersyjne, poniewaz wcze$niej mozna byto postugiwac si¢
znacznikiem w tym celu. Kilku znanych guru tworzenia stron nawotuje do zignorowania tej reguty,
co jest troche dziwne, jesli wzigé¢ pod uwage, ze mozna spedzi¢ pot zycia na edytowaniu zawartosci
stron i nie natkng¢ sig na element <cite> ani razu.
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e <a> shuzacego do tworzenia odnosnikow. Poprzednie wersje HTML-u umozliwiaty osadzanie w nim
albo tekstu, albo grafik. W HTMLS5 element <a> pozwala osadza¢ dostownie wszystko — mozna w
nim umiesci¢ cate akapity tekstu z listami, obrazkami itd. (jesli si¢ na to zdecydujesz, tekst zmieni
kolor na niebieski, a wokot grafik pojawi si¢ btgkitne obramowanie).

http://caniuse.com Mieszcza si¢ na niej szczegotowe informacje o obstudze HTMLS przez
kazda popularng przegladarke. Co najlepsze, pozwala ona sprawdzié, jak
obstlugiwane sg interesujace Ci¢ wiasnosci.

Witryna GlobalStats (http://gs.statcounter). Z rozwijanej listy Statistics (dane statystyczne)
wybierz opcje Browser Version (wersja przegladarki). Z wygenerowanego wykresu dowiesz si¢ nie tylko,
ktore przegladarki sg najpopularniejsze, ale tez jakie ich wersje sg najczesciej uzywane.

IE Internet Explorer 9 jest pierwsza wersja przegladarki z tej serii, ktora wspiera wtasnos§ci HTMLS5. Co
wiecej, wymaga ona systemow Windows 7 lub Vista. Osoby korzystajace z Windows XP (ktory wedtug
rankingdw wciaz jest najpopularniejszym systemem operacyjnym na $wiecie, mimo wieku) nie moga
uzywac Internet Explorera 9.

1.5 Atrybuty

Atrybuty to instrukcje okreslajace lub modyfikujace element. Np. dla elementu img wymagany jest atrybut
src (source — zrodto), ktory wskazuje lokalizacj¢ pliku obrazka za pomoca jego adresu URL.

Sktadnia atrybutow: <element nazwa-atrybutu="wartos$é”>Zawartoéé</element>
lub w przypadku elementdéw pustych: <element nazwa-atrybutu="warto$é” />

Nazwy oraz wartosci atrybutow rozdzielane sq znakiem réwnosci (=)

Nazwa atrybutu Wartos¢ Nazwa atrybutu Wartos¢

| | v
<1m;ﬁsrc="b1rd.jpg"“a1t="zdjec1e ptaka">
| l

Atrybut Atrybut

Wieksza liczba atrybutow rozdzielona jest spacjami

Co nalezy wiedzie¢ na temat atrybutow:

e Atrybuty umieszczane sa po nazwie elementu tylko w znaczniku otwierajagcym, nigdy w
zamykajacym.

e Do elementu mozna stosowaé wiekszg liczbe atrybutow rozdzielanych spacjami w znaczniku
otwierajgcym. Ich kolejno$¢ nie jest istotna.

e Atrybuty przyjmujg wartos$ci, ktore nastepuja po znaku rownosci (=).

o  Warto$¢ moze by¢ liczba, stowem, tancuchem znakow, adresem URL lub miarg, w zaleznos$ci od
celu atrybutu.

e Wartos$ci zawsze nalezy umieszcza¢ w cudzystowie. Cho¢ cudzystéw nie jest wymagany dla
wszystkich wartosci w jezyku HTML, w XHTML jest wymagany zawsze. RoOwnie dobrze mozna od
poczatku pisa¢ zgodnie z przysztymi standardami. Akceptowane sg zardéwno cudzystowy, jak i
apostrofy, o ile sg one uzywane w spojny sposob. Jednak to cudzystowy sg przyjeta konwencjg
zapisu.

e Niektore atrybuty s3 wymagane, jak na przyktad src oraz alt w elemencie img.

e Nazwy atrybutéw dostepnych dla kazdego elementu zdefiniowane sg w specyfikacjach (X)HTML.




Wolno pisa¢ atrybuty bez podawania ich wartosci. O ile wigc XHTML wymagat zbednej sktadni, by w
domysle zaznaczy¢ pole wyboru...

<input type="checkbox" checked="checked"/>

... 0 tyle teraz mozna bez problem powrdci¢ do tradycji HTML-u, gdzie atrybut stanowit jednocze$nie

wartosc.

<input type="checkbox" checked>

Atrybuty prezentacyjne umarty tg sama $miercig— nie trzeba wymienia¢ ich wszystkich.

Lista atrybutow jezykéw HTML 4.01, XHTML 1.0 oraz HTML 5
S = Strict (Scista), L = Loose (przej$ciowa), F = Frameset (dla ramek)

HTML 4.01/
Atrybut Opis XHTML 1.0 ;’V%’:AOEVZ"S;‘V HTML 5
DTD )
labbr |[Skrot nagtowka komorki tabeli |[sLF ||Nie x |
Okresla liste typow MIME, ktore moga by¢ obstugiwane przez serwer .
accept przetwarzajacy dany formularz SLF Nie v
|accept-charset HLista obstugiwanych zestawoéw znakoéw HSLF “N ie “s/ I
|accesskey ||Skrét klawiszowy do elementu ||SLF ||Nie ||¢ |
|action ||Okres’la skrypt serwerowy przetwarzajacy dane z formularza ||SLF ||Nie ||t/ |
. Okresla sposob wyrownania elementu wzglgdem zawierajgcego go .
align elementu lub zawartosci tekstowej elementu w tym elemencie SLF NIEL X
|a| ink HOkres’la kolor aktywnego tacza HL “Tak “ X I
|a_|t “Kr(’)tki opis elementu HSLF “Nieg “V I
. Lista oddzielanych spacjami identyfikatorow URI mogacych zawieraé .
archive dodatkowe zasoby dla obiektu SLF Nie3 x
|as nc ||Sprawia, ze skrypt jest wykonywany asynchronicznie || X || b 4 ||t/ |
autocomplete Umozliwia kontrol¢ nad funkcja automatycznego uzupetniania elementow X X v
aulocomplete formularza
autofocus Sprawia, ze element formularza jest aktywny po wczytaniu strony przez X X v
= przegladarke
Oznacza, ze odtwarzanie pliku audio lub wideo moze rozpoczaé si¢
autoplay automatycznie po wczytaniu strony przez przegladarke x x v
|aXiS ||Pozwala przypisa¢ komorke tabeli do okreslonej kategorii ||SLF ||Nie || b 4 |
|backgr0und ||Okres’la obraz tta elementu ||L ||Tak || b 4 |
|bgco|or HOkres’la kolor tta elementu HL “Tak “ b 4 I
|border ||Okres’1a grubo$¢ obramowania tabeli ||SLF ||Nie4 || b 4 |
[cellpadding ||Okresla odlegtosé tresci komorek tabeli od krawedzi tych komérek |[sLF |Nie x ]
[cellspacing |[Okresla odleglos¢ migdzy komérkami tabeli |[sLF ||Nie x|
Okresla czy z warto$cig elementu keygen ma by¢ wystany specjalny
challenge fancuch, tzw. challenge string X X v
|char “Deﬁniuje sposob wyrdwnania tresci do okreslonego znaku ||SLF “Nie “ b 4 |
charoff Okresla llC%bQ znakoéw o Jakq'tresc zostanie wyrdwnana w stosunku do SLFE Nie X
znaku okre$lonego w atrybucie char
|charset ||K0d0wanie zasobu, do ktorego prowadzi tacze ||SLF ||Nie |||/ i |
|checked ||Oznacza, ze element formularza ma by¢ domy$lnie zaznaczony ||SLF ||Nie || X |
|ci£ HAdres zrodta cytatu lub powdd wprowadzenia zmian ||SLF “N ie “s/ |
|c|ass “Okres’la klasg, do ktorej przypisany jest element ||SLF “Nie “s/ |
|c|assid ||Informacja na temat implementacji obiektu ||SLF ||Nie || X |
|c|ear HOkreéla sposoOb prezentacji nastgpnego wiersza tresci ||L “Tak || b 4 |
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HTML 4.01/ Wycofywan
Atrybut Opis XHTML 1.0/|VY YIHTML 5
zTML 4.01
DTD
|code “Plik klasy apletu ||L ||Tak “ b 4 |
|codebase ||Okresla sciezke do kodu obiektu |[sLF |[Nies || x |
|codetype ||Typ MIME kodu wskazywanego przez atrybut classid ||SLF ||Nie || X |
|co|or ||KOIor tekstu ||L ||Tak || X |
I% HOkreéla szeroko$¢ elementu w jednostce rownej sredniej szerokosci znakuHSLF “Nie “i/ I
|c0|span ||Okreéla liczbe kolumn obejmowanych przez komorke tabeli ||SLF ||Nie ||t/ |
|C0mpact ||Nakazuje przegladarce wyswietli¢ liste w zwiezty sposob ||L ||Tak || X |
Icontent HOkreéla warto$¢ wlasnosci elementu HSLF “Nie “i/ I
Icontenteditable “Okreéla czy zawarto$¢ elementu mozna edytowaé “ b 4 “ b 4 “t/ I
Menu kontekstowe elementu, ktore pojawia sigw wyniku kliknigcia
contextmeny elementu prawym przyciskiem myszy x x v
controls Si}lzy do wilgczania przyciski sterowania odtwarzaczem plikéw audio i X X v
- wideo
|C00rdS ||Okres'la wspotrzedne i ksztalt tacza na mapie obrazkowe;j ||SLF ||N ie ||t/ ii |
. Stuzy do konfigurowania zagdan CORS dla danych pobieranych przez
crossongin element multimedialny X x v
|data ||Okresla sciezke do danych lub pliku obicktu |[sLF |Nie lv ]
|datetime HData i godzina wprowadzenia zmiany HSLF ||Nie “V |
|dec|are “Deklaruje obiekt, ale op6znia utworzenie jego egzemplarza HSLF “Nie “ b 4 I
|defau|t ||Okres'la domyslng $ciezke tekstowa dla elementu track || b 4 || X ||t/ |
|defer HOznacza, ze przegladarka moze opdxni¢ wykonanie skryptu HSLF “Nie “s/ I
|® HOkres’Ia kierunek tekstu ||SLF ||Nie “V |
dirname Stuzy do przesytania informacji o kierunku tekstu w elemencie X X v
- formularza
|disab|ed ||Sprawia, ze element jest wylaczony (nieaktywny) ||SLF ||Nie ||t/ |
|download ||Oznacza, ze hipertacze stuzy do pobierania jakich$ zasobow || b 4 || b 4 ||t/ |
|draggab|e HOkres’la czy element moze by¢ przeciggany “ b 4 “ X “t/ I
Okresla czy przeciagnigte dane po upuszczeniu majg by¢ skopiowane,
dropzone przeniseione czy dotaczone za pomocg odno$nika X x v
|encty9e “Okres’la typ tresSci uzywany przy wysytaniu formularza na serwer HSLF “N ie “s/ I
|face ||Okres’1a kréj pisma elementu ||L ||Tak || X |
|f0r ||Wiqie etykiete z kontrolka formularza ||SLF ||Nie ||t/ |
|form HOkres’la formularz, z ktérym zwiazany jest element “ b 4 “ X “t/ I
Okresla miejsce wystania danych z formualrza — dotyczy tylko
formaction elementow button z atrybutem type="submit" i elementow input z b 4 b 4 v
atrybutami type="submit" i type="image"
Okresla kodowanie danych wysytanych z formularza na serwer —
formenctype dotyczy tylko elementéw formularza button i input z atrybutami b 4 b 4 v
type="submit" i type="image"
Okres$la metod¢ wysytania danych na serwer — dotyczy tylko elementoéw
formmethod formularza button i input z atrybutami type="submit" i type="image" X X v
Wylacza sprawdzanie poprawnosci danych formularza podczas
formnovalidate przesytania ich na serwer, dotyczy tylko elementow formularza buttoni || X b 4 v
input
Okresla miejsce wy$wietlenia odpowiedzi serwera po przestaniu
formtarget formularza X X 4
|frame “Okres’la, ktoe krawedzie obramowania tabeli maja by¢ widoczne ||SLF “Nie “ X |
|frameborder ||Okreéla sposob rysownaia obramowania ramki ||F ||N ie || X |
headers Okresla lls}e; komorek nagtowkowych tabeli, z ktorymi powigzana jest L Nie v
dana komorka
|height |[Okresla wysokos¢ elementu |[sLF |Nies lv |
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HTML 4.01/

Atrybut Opis XHTML 1.0 ;’V%’IEAOEVXYSE‘V HTML 5
DTD

hidden prsedsiavienia w tym dokumencie, o x x v

|MQH ||Okreé1a dolny prog wysokich wartosci elementu meter || b 4 || b 4 Ht/ |
Ihref ||Adres, pod ktry prowadzi tacze |[sLF ||Nie lv |
|MQ ||Okreé1a jezyk dokumentu, do ktorego prowadzi tacze ||SLF ||Nie ||t/ |
|hspace ||Okreé1a wciecie elementu z prawej i lewej strony ||L ||Tak || b 4 |
IhttQ-eguiv HSymuluje dane nagtowka odpowiedzi HTTP HSLF “Nie “i/ I
IiCﬂ “Okreéla obraz reprezentujacy element command H X “ b 4 “t’ I
|ﬂ ||Okreé1a identyfikator elementu ||SLF ||N ie ||t/ |
IM HOznacza element jako bierny || X || b 4 “i/ |
Iismap “Informuje, ze obraz jest czgScia serwerowej mapy obrazkowej HSLF “Nie “t/ I
itemid i/?;rrzgllgemmrodanych jezyka HTML 5. Stownictwo uzywane przez X X v

|itempr0p ||Okres'la wlasno$¢ pozycji mikrodanych || X || X ||t/ |
|itemref ||Pozwala powiaza¢ element z pozycja mikrodanych || b 4 || b 4 ||t/ |
e

|itemtype HOkres’la uzywang leksyke mikrodanych “ b 4 “ X “V I
|keytype “Okres’la rodzaj klucza w elemencie keygen “ X “ X “V I
|M ||Okres'la rodzaj $ciezki tekstowej elementu track || X || X ||t/ |
|M HOkres’la skrocong wersj¢ tekstu opcji (elementu option) HSLF “Nie “s/ I
|Ia_ng “Okres’la jezyk atrybutow i tresci elementu HSLF “N ie “s/ I
language ries’la jezyk programowania, w ktorym napisany jest skrypt znajdujacy L Tak X

si¢ w elemencie

|Iink ||Okres’1a kolor taczy w dokumencie HTML ||L ||Tak || X |
list g)llg:nezﬁ Jdi?]l;tjltﬁkator elementu datalist zawierajacego list¢ opcji dla X X v

|I0ngdesc ||chze do dtugiego opisu elementu ||SLF ||Nie ||t/ﬂ |
loop Okresla, Z'e.odtwarzanie pliku dzwigku po jego zakonczeniu ma X X v

rozpoczacsi¢ od nowa

|I0_W ||Okres’la niska warto$¢ elementu meter || b 4 || b 4 Ht/ |
Imanifest |[Okresla plik manifestu dla lokalnej kopii dokumentu |[x IE; lv ]
|marginheight ||Wysokos’é marginesu w pikselach ||F ||Nie || b 4 |
|marginwidth ||Szerokos’c’ marginesu w pikselach ||F ||Nie || b 4 |
|m HOkres’la maksymalng warto§¢ przyjmowang przez element input “ b 4 “ X “t/ I
maxlenath géi{]elscl; rrnnSI];sr}Z/;nalnq liczbe znakow, jaka uzytkownik moze wpisa¢ w SLF Nie v

|m “Okres’la rodzaje mediow, dla ktorych przeznaczony jest arkusz stylow ||SLF “Nie “t/ |
|mediagr0ug ||S’ru2y do grupowania elementéw multimedialnych || X || X |||/ |
|m ||Okreéla metode wysylania danych formularza na serwer ||SLF ||N ie |||/ |
|m_in HOkres’la minimalng warto$¢ przyjmowang przez element input || X “ b 4 “t/ |
|Mpl_e ||Oznacza mozliwo$¢ wyboru wielu opcji w kontrolce formularza ||SLF ||Nie |||/ |
|M ||Oznacza wyciszenie dzwigku w filmie || b 4 || b 4 ||I/ |
|m HOkreéla nazwe elementu ||SLF “Nie || b 4 |
|nohref “Oznacza, ze dany obszar mapy obrazkowej nie jest taczem ||SLF “Nie “ X |
|noresize “Oznacza, ze uzytkownik nie moze zmienia¢ rozmiaru ramki ||F “Nie H |
|noshade ||Usuwa cien z poziomej linii (elementu hr) ||L ||Tak || b 4 |
|nova|idate ||Wy1qcza sprawdzanie poprawnosci danych formularza podczas || b 4 || b 4 |||/ |
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HTML 4.01/ Wycofywan
Atrybut Opis XHTML 1.0/|VY YIHTML 5
DTD zTML 4.01
| ||przesylania ich na serwer || || || |
|nowrap ||Uniemozliwia zawijanie tekstu w komorkach tabeli ||L ||Tak || X |
Iobject HWskazuje zrodlo zserializowanej reprezentacji stanu obiektu HL “Tak “ X I
Ionblur ”Skrypt uruchamiany w momencie utraty fokusu przez element HSLF ||Nie “V |
Skrypt uruchamiany w momencie, gdy plik multimedialny jest gotowy do
oncanplay odtwarzania x x v
Skrypt uruchamiany, gdy plik mmultimedialny moze zosta¢ odtworzony
oncanplaythrough w cato$ci bez robienia przerw na buforowanie x x v
|onchange ||Skrypt uruchamiany w reakcji na zmiang wartosci elementu ||SLF ||N ie ||t/ |
|onCIiCk ||Skrypt uruchamiany w reakcji na kliknigcie elementu ||SLF ||Nie ||t/ |
|onc0ntextmenu HSkrypt uruchamiany w reakcji na wy$wietlenie menu kontekstowego “ b 4 “ b 4 “i/ I
Iondblclick “Skrypt uruchamiany w reakcji na dwukrotne kliknigcie elementu HSLF ||Nie “t/ I
|ondrag ||Skrypt uruchamiany w reakcji na zdarzenie przeciagania elementu || b 4 || b 4 ||t/ |
ondragend Sllfar%[é:‘ ;Lruchamlany w reakcji na zdarzenie zakonczenia przeciggania X X v
ondragenter gcljg}e/f)c: vtvlguchamlany, gdy element zostanie przeciagnigty w miejsce X X v
|ondrag|eave ||Skrypt uruchamiany, gdy element opusci miejsce docelowe przeciggania || b 4 || b 4 ||t/ |
ondragover Skrypt uruchamiany, gdy element jest przeciggany nad poprawnym X X v
9 miejscem docelowym przeciggania
|ondragstart HSkrypt uruchamiany na poczatku operacji przeciagania elementu “ b 4 “ X “s/ I
|Ondr0p “Skrypt uruchamiany w momencie upuszczenia przecigganego elementu “ X “ X “V I
ondurationchange ﬁﬁ}t]ﬁ; gglilgllrl]aegléany, gdy zmienia si¢ dlugo$¢ trwania utworu X X v
- Skrypt uruchamiany w przypadku, gdy plik stanie si¢ niespodziewanie
onemptied niedostepny 4 b 4 4
|onended ||Skrypt uruchamiany po zakonczeniu odtwarzania mediow || b 4 || b 4 ||t/ |
Skrypt uruchamiany w przypadku wystapienia btedu podczas
onerror wczytywania pliku x x v
|onfocus ||Skrypt uruchamiany w reakcji na otrzymanie przez element fokusu ||SLF ||Nie ||t/ |
|0ninput HSkrypt uruchamiany, gdy uzytkownik wprowadzi dane do elementu “ b 4 “ X “s/ I
|oninva|id “Skrypt uruchamiany, gdy element jest niepoprawny || X || X “s/ |
onkeydown Sll;r%f;;; Eir;chamlany w reakcji na nacis$nigcie i przytrzymanie klawisza na SLFE Nie v
onkeypress Sll;r%f;;; Eir;chamlany w reakcji na nacis$nigcie i zwolnienie klawisza na SLFE Nie v
|onkeyup ”Skrypt uruchamiany w reakcji na zwolnienie klawisza HSLF ||Nie “V |
Skrypt uruchamiany po zakonczeniu wczytywania catej strony przez .
onload przegladarke SLF Nie v
|on|oadeddata ||Skrypt uruchamiany po wczytaniu danych multimedialnych || X || b 4 |||/ |
onloadedmetadata (Snkgy(p:);ausrltjrw:rr]ri]:;ny po wezytaniu metadanych pliku multimedialnego X X v
Skrypt uruchamiany od razu po rozpoczgciu wezytywania pliku
onloadstart multimedialnego X X v
onmousedown Sll;rr%fg:] élirélchamlany w reakcji na nacis$nigcie przycisku myszy na SLFE Nie v
|onm0usemove ||Skrypt uruchamiany w reakcji na przesunigcie kursora nad elementem ||SLF ||Nie |||/ |
onmouseout Sll;rn);g; ;Lruchamlany w reakcji na przesunigcie kursora poza obszar SLE Nie v
|onm0useover ||Skrypt uruchamiany w reakcji na pojawienie si¢ kursora nad elementem ||SLF ||N ie |||/ |
onmouseup Sllzzgmjer;chamlany w reakcji na zwolnienie przycisku myszy nad SLE Nie v
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HTML 4.01/ Wycofywan
Atrybut Opis XHTML 1.0/|VY YIHTML 5
DTD zTML 4.01
onmousewheel Skrypt uruchamiany w momencie pokrecenia przez uzytkownika kotkiem X X v
myszy
Skrypt uruchamiany w momencie wsrzymania odtwarzania pliku
onpause multimedialnego x x v
onplay ||Skrypt uruchamiany, gdy plik multimedialny jest gotowy do odtwarzania || X || X ||s/
- Skrypt uruchamiany, gdy rozpocznie si¢ odtwarzanie pliku
onplaying multimedialnego x x v
Skrypt uruchamiany podczas pobierania przez przegladarke danych
onprogress multimedialnych x x v
Skrypt uruchamiany w reakcji na zmiang sposobu odtwarzania mediow
onratechange (np. przetaczenie na tryb spowolnionego odtwarzania) X x v
|onreadystatechange||Skrypt uruchamiany w reakcji na zmiang stanu gotowos$ci mediow || b 4 || X ||t/
Ionreset HSkrypt uruchamiany w reakcji na zresetowanie formularza HSLF ||Nie “./
onscroll Skryot uruchamiany w reakcji na poruszenie przez uzytkownika paskiem X X v
przewijania elementu
|onseeked “Skrypt uruchamiany, gdy atrybut seeking zostaje ustawiony na false || X || X “V
|onseeking ||Skrypt uruchamiany, gdy atrybut seeking zostaje ustawiony na true || 4 || b 4 ||¢
onselect Skrypt uruchamiany w reakcji na zaznaczenie przez uzytkownika tekstu SLE Nie v
w polu formularza
Skrypt uruchamiany, gdy przegladarka nie moze pobra¢ pliku
onstalled multimedialnego X X v
onsubmit Skrypt uruchamiany w reakcji na zatwierdzenie formularza SLF Nie v
yp y ]
onsuspend Skrypt uruchamiany, gdy pobieranie danych multimedialnych zostaje X X v
P przedwczesnie zatrzymane
ontimeundate Skrypt uruchamiany, gdy zmieni si¢ miejsce odtwarzania (np. uzytkownik X X v
P przejdzie do innego miejsca filmu)
|onun|oad ||Skrypt uruchamiany, gdy dokument zostanie usunigty z okna przegladarki ||SLF ||N ie Hs/
|onv0|umechange HSkrypt uruchamiany w reakcji na zmiang poziomu gtosnosci “ b 4 “ X “t/
onwaitin Skrypt uruchamiany, gdy odtwarzanie medidw zostanie wstrzymane z X X v
9 intencjg poézniejszego wznowienia
Jesli jest zdefiniowany, okresla ze zawarto$¢ elementu details ma by¢
open domyslnie widoczna X x v
optimum HOkres'la optymalng warto$¢ w elemencie meter “ X “ X “t/
Okresla wyrazenie regularne wg ktorego ma by¢ sprawdzana zawarto$é
pattern elementu input x x v
in Zawiera liste adresow URL zasobow, ktore powinny by¢ powiadomione o X X v
ping kliknigciu tacza majacego zdefiniowany ten atrybut
Tekst wyswietlany w polu tekstowym formularza i ktéry znika, gdy
laceholder uzytkownik w tym polu kliknie X x v
Wskazuje adres pliku graficznego, ktory moze zosta¢ wyswietlony, gdy
poster film jest niedostepny X x v
Pozwala tworcy strony zasugerowacé przegladarce sposob wezytywania
preload pliku multimedialnego podczas fadowania strony X X v
|pr0fi|e HOkres’Ia adres URL do profilu metadanych dokumentu ||SLF ||Nie || b 4
|pr0mpt ||Okres’la tekst zachety dla pola formularza ||L ||Tak || b 4
Okresla nazwe grupy polecen (command), ktore zostang
radiogroup wlaczone/wylaczone, gdy samo polecenie zostanie aktywowane lub X b 4 4
wlaczone/wytaczone.
readonl Srflril::izéa, ze zawartos$¢ elementu mozna odczytaé, ale nie mozna jej SLFE Nie v
rel Okre$la relacje migdzy biezacym dokumentem a dokumentem, do ktérego SLFE Nie v
— prowadzi tacze
|reguired ||Oznacza, ze wypelnienie elementu formularza jest obowiazkowe || b 4 || b 4 ||t/
|@ HOkreéla relacj¢ migdzy dokumentem, do ktérego prowadzi facze a ||SLF “Nie || b 4

11



http://www.bt4.pl/artykuly/html5/atrybut-optimum/
http://www.bt4.pl/artykuly/html5/atrybut-pattern/
http://www.bt4.pl/artykuly/html5/atrybut-ping/
http://www.bt4.pl/artykuly/html5/atrybut-placeholder/
http://www.bt4.pl/artykuly/html5/atrybut-poster/
http://www.bt4.pl/artykuly/html5/atrybut-preload/
http://www.bt4.pl/artykuly/html5/atrybut-readonly/
http://www.bt4.pl/artykuly/html5/atrybut-rel/
http://www.bt4.pl/artykuly/html5/atrybut-required/
http://www.bt4.pl/artykuly/html5/atrybut-rev/

HTML 4.01/

Atrybut Opis )S?I'DI'ML 1.0 ;’V%’IEAOEVXYSE‘V HTML 5
| ||biezqcyrn dokumentem || || || |
|reversed ||J esli zostanie zdefiniowany, odwraca numeracj¢ listy uporzadkowanej || b 4 || b 4 ||t/ |
Im HOkreéla szeroko$¢ elementu w jednostce rownej $redniej szerokosci znakuHSLF “Nie “i/ I
IrOWSpan “Okreéla liczbe wierszy obejmowanych przez komorke tabeli HSLF ||Nie “t/ I
Irules || Okresla sposob wy$wietlania siatki tabeli |[sLF |Nie lx |
sandbox rP:Ii\é\/eaL?lezvgflf@itr;iZ?l\ggaé dodatkowe ograniczenia dla tresci znajdujacej si¢ w X X v
scheme 31;:?121 schemat (sposob) intepretacji wartosci atrybutu content elementu SLE Nie X
scope dD;rf;Iéirl]lje powiazania komorek naglowkowych tabeli z komorkami SLE Nie Vv
scoped t(;sgaglzz% :ﬁtzt)i/ljf; gz]gv:ja;ritei IW elemencie style odnosza si¢ tylko do rodzica X X v
|scr0||ing ||Okreéla czy zawarto$¢ ramki moze by¢ przewijana czy nie ||F ||Nie || X |
|seam|ess HPowoduje wecielenie ramki wewnegtrznej do kontekstu dokumentu “ b 4 “ X “s/ I
|selected “Oznacza, ze element option powinien by¢ domyslnie zaznaczony HSLF “Nie “s/ I
|sh_a@ ||Okres'la ksztalt obszaru mapy obrazkowej ||SLF ||Nie ||t/ |
|Si_ze ||Okres’la rozmiar elementu lub jego zawarto$ci ||SLF ||Nie8 || X |
|Sizes HOkres’la rozmiary ikon mediéw wizualnych “ b 4 “ X “V I
|span ||Okres'la liczbg kolumn obejmowanych przez element col Iub colgroup ||SLF ||Nie ||t/ |
spellcheck zkviziiéizi}; ;1;1 EG)I)lftc'usprawdzana gramatyka i pisowania edytowalnej X X v
|$ ||Okrela adres zewngtrznego zasobu ||SLF ||Nie ||t/ |
|SerOC HOkres’la tre$¢, ktora ma zosta¢ wyswietlona w ramce wewnetrznej “ b 4 “ X “s/ I
|MQ “Okres’la jezyk elementu track “ b 4 “ X “V I
|Standby ||Okres’1a wiadomo$¢ wyswietlang podczas tadowania obiektu (object) ||SLF ||Nie || b 4 |
|Start ||Okres’la warto$¢ poczatkowa numeracji ||L ||Tak ||t/ |
|St_eg HOkres’la ziarnisto§¢ wartosci elementu input “ b 4 “ X “t/ I
|s_tyﬁ ||Okres’1a srodliniowy arkusz stylow ||SLF ||Nie ||t/ |
summary f;vxiirjalrrrlszlﬁ opis przeznaczenia i struktury tabeli dla przegladarek SLFE Nie X
|M ||Okres’la numer elementu w kolejce do aktywowania klawiszem Tab ||SLF ||N ie ||t/ |
|ta_rge_t HOkres’la sposob otwarcia dokumentu, do ktéego prowadzi lacze HL “Nie “s/ vii I
|teXt “Okres’la kolor tekstu w dokumencie HL “Tak “ X I
|@ ||Zawiera dodatkowe informacje o elemencie ||SLF ||Nie ||¢ |
translate i(r)ll:erfgioc;}e/j?fmrétr ;m;léyzcn ;lj}(lirlrlljaeczony w procesie lokalizacji strony X X v
type I())rl:)rvisaljztiyg cezlzmentu formularza lub tre$ci dokumentu, do ktérego SLFE Nieg wviii
Oznacza, ze zasOb okreslony przez atrybut data powinien by¢ uzywany
typemustmatch tylko wowczas, gdy warto$¢ atrybutow type i Content-Type tego zasobu || X b 4 4
odpowiadaja sobie nawzajem
|usemap ||Wiqze mapg¢ obrazkowa z elementem ||SLF ||Nie |||/ |
|va|ign HOkreéla wyrdéwnanie pionowe tresci komorek tabeli ||SLF “Nie || b 4 |
|\kal_ue ||Okreélajakqé warto$¢ dla elementu ||SLF “Niel_O “s/ |
|va|uetype ||Okres’la sposob interpretacji warto$ci ||SLF ||Nie || b 4 |
|versi0n ||Okreéla wersj¢ DTD dokumentu HTML ||L ||Tak || X |
|v|ink HOkres’la kolor odwiedzonych Iaczy ||L ||Tak “ b 4 |
|vspace ||Okres’la odstepy nad i pod elementem ||L ||Tak || b 4 |
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HTML 4.01/
Atrybut Opis )S?I'DI'ML 1.0 ;’V%’IEAOEVXYSE‘V HTML 5
IWidth “Okreéla szeroko$¢ elementu HSLF “Nieﬂ “ X ix I
Img “Okreéla sposob zawijania tekstu w elemencie textarea “ b 4 “ b 4 “t/ I
|xm|:|ang ||Okreéla jezyk elementu ||SLF || X ||t/ |

L W jezykach HTML 4.01 i XHTML atrybut align jest wycofywany z elementéw caption, applet, iframe, img, input,
object, legend, table, hr, div, h1, h2, h3, h4, h5, h6, p. Natomiast z elementow col, colgroup, tbody, td, tfoot, th, thead, tr
nie jest wycofywany

2 Atrybut alt jest wycofywany tylko z elementu applet

3 Atrybut archive jest wycofywany z elementu applet

* Atrybut border jest wycofywany z elementow img i object, a nie jest dla table

5 Atrybut codebase jest wycofywany tylko z elementu applet

% Atrybut height jest wycofywany tylko z elementow td, th i applet

" Atrybut name jest wycofywany z elementu applet

8 Atrybut size jest wycofywany z elementow hr, font oraz basefont

% Atrybut type jest wycofywany z elementow li, ol oraz ul

10 Atrybut value jest wycofywany z elementu li

L Atrybut width jest wycofywany z elementéw hr, td, th, applet oraz pre. Dla elementu iframe jest dostepny tylko w
DTD loose

: Atrybut charset zostal w HTML 5 usunigty dla elementow link i a

i Atrybut zostat w HTML 5 usuniety z elementu a

. Atrybut zostat w HTML 5 usuniety z elementow img i frame

V- Atrybut name zostal w HTML 5 usuniety z elementéw a, embed, img oraz option

V" Atrybut scope zostat w HTML 5 usunigty z elementu td

Y- Atrybut shape zostat w HTML 5 usuniety z elementu a

vi Atrybut target zostat w HTML 5 usunigty z elementu link

vl Atrybut type zostal w HTML 5 usuniety z elementdw li, ul oraz param

. Atrybut width zostat w HTML 5 usuniety z elementow hr, table, td, th, col, colgroup oraz pre.

Elementy przestarzate

applet Wstawia aplet Javy.
basefont  Ustala domyslne ustawienia czcionek dla dokumentu.

center Wysrodkowuje tekst.

dir Lista katalogow (zastgpiony przez list¢ nieuporzadkowana).
font Kr¢j, kolor oraz rozmiar czcionki.

isindex Wstawia pole wyszukiwania.

menu Lista menu (zastapiony przez liste nieuporzadkowana).

s Przekreslenie tekstu.

strike Przekreslenie tekstu.

u Podkreslenie tekstu
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1.6 Struktura dokumentu HTML5

Tak jak kazdy z nas, dokumenty (X)HTML maja:
o ,glowe” (ang. head) dokumentu. Nazywana rowniez nagtéwkiem, zawiera opisowe informacje o
samym dokumencie, w tym jego tytul, wykorzystywany arkusz stylow, skrypty i inne rodzaje
metainformacji.

e cialo” (ang. body) dokumentu. Zawiera tres¢ wyswietlana w oknie przegladarki.

Struktura strony HTML5

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<script src="skrypt.js"></script>
<link href="styl.css" rel="stylesheet">
</head>
<body>

</body>
</html>

Element html nazywany jest elementem glownym (ang. root element), poniewaz zawiera wszystkie
pozostate elementy dokumentu i sam nie moze miesci¢ si¢ w zadnym innym elemencie.

Komentarze (X)HTML

W dokumencie zrodtowym mozna pozostawi¢ notatki dla siebie oraz innych osob, oznaczajgc je jako
komentarze. Wszystko, co umiesci si¢ pomigdzy znacznikami komentarzy (<! -- oraz ——>), nie zostanie
wyswietlone w przegladarce i nie bedzie miato wptywu na reszte zrédta dokumentu.

<!-- To jest komentarz.-->

<!-- To jest komentarz
rozciagajacy sie na
kilka wierszy.

Konczy sie tutaj.-->

Komentarze przydaja si¢ do opisywania oraz organizowania dlugich dokumentow (X)HTML, w
szczegblnosci kiedy dzieli si¢ je z zespolem programistow.

Nalezy pamigtaé, ze cho¢ przegladarka nie wyswietla komentarzy na stronie internetowej, kazdy uzytkownik
moze je zobaczy¢, kiedy zobaczy zrodto dokumentu, dlatego trzeba pozostawia¢ komentarze odpowiednie
dla kazdego.

1.7 Wymiary strony internetowej

Poniewaz okna przegladarki mogg by¢ otwarte maksymalnie w takim rozmiarze, jaka jest wielko§¢ monitora,
na ktorym si¢ je wyswietla, standardowa rozdzielczos¢ ekranu (catkowita liczba pikseli dostgpnych na
ekranie) przydaje si¢ do przewidywania prawdopodobnych rozmiarow strony.

Rozdzielczos¢ Rozmiar kadru Odsetek uzytkownikéw (10.2007)

640%480 620%309 < 1% (brak danych)
800x600 780x429 10% (5,5%)
1024x768 1004x597 50% (55%)
1152x864 1132x793 3% (6,5%)
1280x1024 1260%x853 26% (19%)

1600%1200 1580x1129 < 1% (0,3%)

Rozmiar kadru (okna na ekranie, ang. canvas) odnosi si¢ do obszaru pozostatego w oknie przegladarki po
odliczeniu wszystkich kontrolek systemu operacyjnego, przyciskow i paskdw przewijania przegladarki
(razem znanych jako ramka okna, ang. chrome).
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Powstaty dwa podejscia do projektowania uktadu strony:
e Plynny uklad strony - zmienia si¢ i przystosowuje do zmieniajgcego si¢ rozmiaru okna przegladarki.
e Staly uktad strony - (Iub uktad o statej szerokosci) utrzymuje zawarto$¢ strony w okreslonej
szeroko$ci mierzonej w pikselach bez wzgledu na rozmiar okna

2 Sposob wyswietlania strony internetowej.
Lancuch zdarzen, jaki wystepuje w przypadku kazdej strony pojawiajacej si¢ na ekranie komputera

3 Przegladarka
Serwer
{ Treéé znajduj 3ca sie \E
: naserwerze
@ Wpisanie adresu URL lub klikniecie odnoénika w przegladarce i index.html |
@ hup:// www.jenskitchensite.com ¥ E D kitchen.gif

E spoon.gif

@ Przegladarka przesyla Ll t’_ -_? _______________
1adanie HTTP

© Serwer szuka pliku
izwraca odpowiedi HTTP

index.html

Widze, Ze zqdasz dostepu do katalogu,
dlatego przesytam Ci plik domysiny —

\ index.html. Bardzo prosze!”

@ Przegladarka analizuje dokument.
Jesli zawiera on obrazki, przegladarka
ponownie kontaktuje sie z serwerem
dla kazdego pliku graficznego

Moo = o ike) hodiitr i boni B’

Ups, nie ma pliku

Jesli pliku nie ma na serwerze,
zwraca on komunikat o bledzie

,
1
'
'
1
'
'
1
'
'
1
|
'
'
|
'
'
'
'
'

kitchen.gif

i m Kuchnia Jen ]

Witam w przyszlej siedzibie Kuchni Jen! spoon.g if

© Strona sktadana jest w oknie przegladarki

1. Zadanie strony odbywa sie albo po wpisaniu jej adresu URL (na przyktad http:/jenskitchensite.com)
bezposrednio w przegladarce, albo po kliknigciu odno$nika znajdujacego si¢ na innej stronie internetowe;j.
Adres URL zawiera wszystkie informacje potrzebne do odnalezienia dokumentu docelowego na okreslonym
serwerze WWW w Internecie.

2. Przegladarka przesyta zagdanie HTTP do serwera wymienionego w adresie URL 1 prosi o okre$lony plik.
Jesli URL jest adresem katalogu (a nie konkretnego pliku), proces jest taki sam, jakby zadato si¢ pliku
domyslnego z tego katalogu.

3. Serwer szuka zadanego pliku i1 zwraca odpowiedz HTTP.

a. Jesli strona nie moze zosta¢ odnaleziona, serwer zwraca komunikat o btedzie. Zazwyczaj brzmi on:
,»HTTP 404 — Nie znaleziono pliku” (,, HTTP 404 — Not found”), cho¢ czasem moga si¢ pojawi¢ bardziej
przyjazne komunikaty o btedach.

b. Jesli dokument zostaje odnaleziony, serwer pobiera go i zwraca do przegladarki.
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4. Przegladarka analizuje dokument HTML. Jesli strona zawiera obrazki (na co wskazujg elementy img),

przegladarka ponownie kontaktuje si¢ z serwerem w celu zazgdania kazdego pliku graficznego podanego w
kodzie HTML.

5. Przegladarka wstawia kazdy z obrazkow do dokumentu w miejsce podane w elemencie img. Uzytkownik
moze cieszy¢ swe oko ztozong w cato$¢ strong internetowa.
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